SCENARIUSZE

zajec lekcyjnych
dla zeréwek i oddziatow
przedszkoinych




Wprowadzenie pojecia elektrosmieci. Poznanie zasad postgpowania z elektrosmieciami.

ZABAWA PIERWSZA: CZYM SA ELEKTROSMIECI?

. ksiqieczka ,Na tropie elektroémieci”

* zdjecia przedstawiajace sprzet elektryczny i elektroniczny

* zdjecia zwyklych przedmiotéw (np. pitka, obrus, krzesto, talerz, sweter)

® kartki z namalowanym émietnikiem lub altankg $mieciowq i kartki z symbolem przekredlonego kosza w ilosci o jedna mniej
niz iloé¢ zdje¢ przedstawiajacych sprzet elektryczny i elektroniczny i zdje¢ zwyklych przedmiotéw tacznie (np. jedli
liczba wszystkich zdje¢ to 25, to liczba wszystkich odpowiadajacych im kartek to 24)

* piosenka , Ach te elektroémieci” (do pobrania ze strony programu)

. Przedszkolaki siedzg w kole. Nauczyciel czyta opowiadanie ,,Niezwykte odkrycie” z ksigzki ,Na tropie elektrosmieci”.
Czytajqc, pokazuije ilustracje. Nastepnie zadaje pytania:
— Dokqd wybrali sie Filip, Julka, Kacper i Zuzia?
— Co takiego EkoDruzyna znalazta w lesie?

— Na jaki pomyst wpadt Filip?

. Nauczyciel raz jeszcze sigga po ksiaike i pokazuje dzieciom ilustracje przedstawiajace sprzet elektryczny i elektroniczny.

Ich zadaniem jest rozpoznaé widniejqce na zdjeciu urzqdzenia. Dzieci prébujq samodzielnie ustali¢, co fqczy wszystkie
przedmioty. (Odpowiedz: dziatajg na prqd lub na baterie). Nauczyciel ttumaczy, ze zuzyty — czyli niepotrzebny lub zepsuty
— sprzet elektryczny lub elektroniczny nazywamy elektrosmieciami. Wyjasnia, ze szkodliwe dla $rodowiska mogq by¢
takze baterie i $wietlowki. Pokazuje symbol przekreslonego kosza i pyta dzieci, czy wiedzq, co oznacza. W razie potrzeby
ttumaczy zagadnienie.

. Przedszkolaki stajg w kole.

Na zewnqtrz kota nauczyciel umieszcza kartki z namalowanym $mietnikiem/altankq $mieciowq i kartki z symbolem
przekreslonego kosza. Kazde z dzieci otrzymuije zdjecie przedstawiajqce sprzet elektryczny i elektroniczny lub zdjecie,
na ktorym widnieje zwykly przedmiot. Dzieci krqzq dookota sali w takt piosenki ,Ach te elektrosmieci”. Gdy nauczyciel
zatrzymuje muzyke, muszq jak najszybciej stanq¢ przy wiasciwych kartkach. Dziecko, ktére nie zdqzy zajqé wiasciwego
miejsca oraz te dzieci, ktére stanq przy niewtasciwej kartce, odpadajg, a nauczyciel usuwa tyle kartek z namalowanym
$mietnikiem/altankg $mieciowq i tyle z symbolem przekreslonego kosza, by tqczna ilos¢ whasciwych kartek nadal byta
mniejsza o jeden od liczby odpowiadajgcych im zdje¢. Zabawa konczy sie w momencie, gdy na $rodku zostanie jedno
dziecko i jedna kartka. Zabawe mozna powtarzaé wielokrotnie, rozdajqc dzieciom inne zdjecia.
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ZABAWA DRUGA: DLACZEGO ELEKTROSMIECI TO NIE SA ZWYKLE SMIECI?

i ksiqieczka ,,Na tropie elektroémieci”
* gra ,Smieci w lesie” (gra on-line jest dostepna na stronie programu w zakladce ,Zeszyty dla przedszkolakéw™)

1. Przedszkolaki siedzg w kole. Nauczyciel czyta opowiadanie ,,Uwaga, niebezpieczenstwo!” z ksiazki ,Na tropie
elektrosmieci”.
Podczas czytania pokazuije ilustracje. Nastepnie zadaje pytania:
— Dlaczego EkoDruzyna uwazata, ze elektrosmieci nie wolno wyrzuca¢ gdzie popadnie?
— Czy pomyst Kacpra, by roztozy¢ radio na czesci, byt dobry? Dlaczego?

— W jaki sposéb dzieci postanowity przenies¢ radio?

2. Nauczyciel przypomina/wyjasnia, ze elektroémieci zawieraja mnéstwo substancii, ktére moga by¢ trujace lub szkodliwe
dla ludzi i $rodowiska, takich iak: otéw, kadm, brom, rteé, nikiel, freon.

Dlatego nie wolno ich wyrzuca¢ byle gdzie, zwtaszcza w lesie czy na tgce. Substancie mogq wtedy przedosta¢ sie
do gleby albo wody i zaszkodzi¢ nie tylko zwierzetom, roslinom, ale i ludziom. Elektrosmieci nie nalezy réwniez samemu
demontowac, bo mozna uwolni¢ szkodliwe substancje, co jest grozne dla zdrowia.

3. Nastepnie dzieci graja w gre ,Smieci w lesie” (w przypadku braku tablicy multimedialnej mozna jq wydrukowaé jako
karte pracy).

4. Na koniec nauczyciel dzieli dzieci na dwie grupy.

Kazda grupa staje w jednym koncu sali w szerokim rozkroku (jedno dziecko za drugim). Na hasto nauczyciela:
+Uwaga, kadm!” przedszkolaki, ktére stojq na koncu swoich rzedéw, muszq jak najszybciej przej$¢ pod nogami stojqcych
przed nimi dzieci i ustawi¢ sie na poczqtku rzedu. Wtedy nauczyciel podaje nowe hasto, za kazdym razem zmieniajqgc
nazwe substancji (np. ,Uwaga, brom!”). Zabawa konczy sie w momencie, gdy oba rzedy dojdq do konca sali.

ZABAWA TRZECIA - JAK NALEZY POSTEPOWAC Z ELEKTROSMIECIAMI

* ksigzeczka ,Na tropie elektrosmieci”

* kartka z symbolem przekredlonego kosza

* arkusz A3 z napisem ,Punkt zbierania elektrosmieci”

* kartka z namalowanym $mietnikiem lub altanka $mieciowa

* podklad piosenki , Ach te elektroémieci” (do pobrania ze strony programu)
* klocki w dwdch réznych kolorach (jeden kolor oznacza elektrosmieci, drugi zwykle odpady)
* spektakl ,,Ekodruzyna. Misja Elektroémie¢!” (dostepny na stronie programu)

1. Przedszkolaki siedza w kole. Nauczyciel czyta opowiadanie ,,Tajemniczy PSZOK”
z ksiazki ,,Na tropie elektrosmieci”.



Podczas czytania pokazuije ilustracje. Nastepnie zadaje pytania:
— Co EkoDruzyna postanowita zrobi¢ z radiem?

— Czym byt tajemniczy PSZOK?

— Kogo dzieci spotkaty przed wejsciem do PSZOK-u?

. Drzieci siedza w kole. Nauczyciel raz jeszcze pokazuje im symbol przekreslonego kosza i przypomina, co oznacza.

Wyjasnia, ze jesli chcq by¢ jak EkoDruzyna, powinni zapamieta¢, ze sprzetu elektrycznego lub elektronicznego, baterii
i $wietldwek nie mozna wyrzucac do zwyktego kosza. Podkresla raz jeszcze, ze elektro$mieci nalezy oddawaé do punktéw
ich zbierania lub pozostawia¢ w sklepie przy zakupie nowych urzqdzen. Baterie i $wietldwki mozna takze wyrzucaé
do specjalnych pojemnikéw znajdujqcych sie w niektdrych szkotach, przedszkolach, sklepach czy miejscach pracy.

. Nastepnie przedszkolaki ucz sig piosenki ,Ach te elektrosmieci”.

Nauczyciel umieszcza na koncu sali arkusz z napisem , Punkt zbierania elektrosmieci”. Kazde dziecko otrzymuje klocek
w jednym kolorze (nalezy poinformowa¢ dzieci, ktory kolor co oznacza). Nastepnie nauczyciel witqcza podktad ,Ach
te elektro$mieci”, a dzieci $piewajqc i trzymajqgc swoje klocki, spacerujq po sali. Kiedy nauczyciel zatrzymuje muzyke,
dzieci ktore majq klocek-,elektrosmie¢”, muszq jak najszybciej zanie$¢ go do ,punktu zbierania”. Pozostate dzieci
zanoszq swoj klocek-,odpad” do ,altanki smieciowej”. Na koniec wszyscy sprawdzajq, czy w punkcie/altance znalazty sie
wytgcznie wiasciwe klocki. Zabawe mozna zmodyfikowaé, uktadajgc klocki na podtodze, zamiast wreczac je dzieciom.
Wtedy, gdy muzyka cichnie, zadaniem dzieci jest zebra¢ wytqcznie ,elektrosmieci”, ktore kto$ porzucit w lesie i zanie$¢
je do ,punktu zbierania”. W takim wypadku liczba ,elektrosmieci” powinna odpowiada¢ liczbie dzieci, by kazde mogto
wziq¢ jeden klocek.

PODSUMOWANIE

W ramach podsumowania wiadomosci dzieci ogladaja przedstawienie teatralne
-Eko-Druizyna. Misja Elektrosmie¢!” dostepne na stronie programu.

ZADANIE:

Nauczyciel wspdlnie ze swojq grupg organizuje na terenie przedszkola zbiorke elektro$mieci. Jesli zorganizowanie
zbiorki jest niemozliwe, przygotowuje tablice informacyjng na temat elektrosmieci albo gazetke informacyjng
i rozsyta jq rodzicom. Moze takze zorganizowa¢ wycieczke do punktu zbierania elektro$mieci. To dobry moment
na przedstawienie zasad dziatania Funduszu O$wiatowego i zachecenie wiekszej grupy oséb do zbierania punktéw
na rzecz przedszkola.
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